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Os videojogos moveis sdo hoje o conteudo de entretenimento mais descarregado pelos utilizadores de Smartphones, o volume de
faturagéo destes jogos ultrapassou recentemente o dos tradicionais jogos de consolas. Os seus inUmeros modelos de monetizagao
dentro do Freemium e Premium fazem deste mercado um laboratério de estudo para as empresas de IT, Publicidade e Marketing.

DESTINATARIOS

O Curso destina-se a estudantes de informatica, artistas 3D e 2D que tenham uma forte paix@o pela tematica dos videojogos e que
queiram descobrir e vir a trabalhar na industria de entretenimento digital que mais cresce em todo o mundo.

CONTEUDOS DO CURSO
MERCADO DOS VIDEOJOGOS MOVEIS

Introdugcdo as caracteristicas do mercado de videojogos
méveis, analise dos varios tipos de jogos, tendéncias e estudos
caso. O objetivo é dar aos alunos uma abordagem profissional
de como o mercado esta organizado, quem sdo os players e
como se relacionam.

MODELOS DE MONETIZACAO

Os varios modelos de monetizacdo aplicados aos videojogos
moveis, como funcionam e em que bases assentam. Os varios
tipos de Freemium e os sistemas de compra de itens dentro dos
jogos Freemium e Premium.

GAME DESIGN |

Pretende-se apresentar as teorias que servem de base as
técnicas de game design desde a sua fase conceptual a passa-
gem a produgédo. Analise e discussdo dos modelos seguidos
pela industria. Pretende-se que os alunos sejam pro-ativos e
procurem com base em exemplos criarem 0s seus proprios
documentos de game design onde descrevem por palavras e
imagens o que sera o gameplay do jogo.

DESENHO DIGITAL |

A primeira abordagem ao desenho digital passa pelo desenvol-
vimento de técnicas na utilizagdo do Photoshop, software
incontornavel no meio profissional. E uma disciplina totalmente
pratica que para além das técnicas procura dar aos alunos uma
cultura visual ligada ao universo dos videojogos.

PROGRAMACAD E SCRIPTING |

Introdugdo aos conceitos base das linguagens de programa-
¢do, as melhores praticas e as linguagens utilizadas para o
desenvolvimento moével. Nesta primeira abordagem os alunos
vao desenvolver conhecimentos de ActionScript 3 e aplicar os
mesmos no motor de jogo 2D Stencyl.

GAME DESIGN I

Desenvolvimento de conceitos simples de gameplay adaptados
ao universo mével. Um grande enfoque no desenho de niveis e
no desenho da progress@o dentro do jogo. Estudos caso e
criaga@o de niveis dentro do motor de jogo 2D Stencyl .

DESENHO DIGITAL I
O desenho digital na sua vertente vetorial com as técnicas e
utilizacdo do software lllustrator. Forte enfoque no desenho de

interfaces e de linguagens visuais que funcionem com os varios
ambientes existentes nos jogos.

PROGRAMACAQO E SCRIPTING I

Introducéo aos principios do C# aplicando estes conhecimen-
tos dentro do motor de jogo Unity3D. Nesta

primeira abordagem ao C# os alunos vao utilizar estudos caso.

MODELACAO E ANIMACAQO 3D PARA MOBILE

Técnicas de modelagdo e animagéo 3D optimizadas para as
plataformas moveis. Forte enfoque nas limitacées do Hardware
dos Smartphones e nos métodos utilizados para contornar
essas limitagdes. Utilizacao de Maya e MotionBuilder na expor-
tagéo de modelos 3D para o Unity3D.

PROJETO |
Conceitos base de produgéo, desenvolvimento de um jogo 2D
totalmente funcional com recurso ao motor de jogo Stencyl.

GAME DESIGN Il

Com os conhecimentos adquiridos nos modulos anteriores os
alunos vao passar a conhecer a problematica de pensar um
jogo para varias plataformas, onde para além do interface touch
tém que adaptar os seus projetos a jogabilidade de Pad para
consolas.

DESENHO DIGITAL 11l

Desenvolvimento de competéncias de texturizagdo 3D através
de Photoshop. Técnicas de exportagdo para plataformas
moveis e motores de jogo.

PROGRAMACAQO E SCRIPTING llI
Aprofundamento dos conhecimentos de programagao em C#, o
sistema fisica e iluminagdo dindmica dentro do motor de jogo
Unity3D. Abordagem multiplataforma.

MODELACAQO 3D PARA MOBILE

Desenvolvimento das valéncias de modelagdo aplicadas as
plataformas méveis com principal incidéncia na preparagéao de
Assets e personagens para serem texturadas e iluminadas no
motor de jogo.

ANIMACAQO 3D PARA MOBILE

Desenvolvimento das valéncias de animagdo aplicadas as
plataformas méveis com principal incidéncia na preparagao e
exportacdo dos objetos para serem animados e sujeitos aos
efeitos da fisica no motor de jogo.



GAME DESIGN IV

Numa légica de projeto final os alunos vao desenvolver um Game
Design document original de raiz. Sempre numa abordagem
multiplataforma.

DESENHQ DIGITAL IV

No modulo final de desenho os alunos vao desenvolver linha grafica
e arte para o projeto final de curso. A novidade estara no desenho
de Assets para apoio ao langamento em loja e imprensa.

PROGRAMACAQO E SCRIPTING IV

Desenvolvimento da programagao do jogo para o projeto final em
Unity3D. Enfoque na construgéo e submissdo de builds para as
varias lojas. Exportagé@o de projetos em Android e iOS.

TESTES, QA E DISTRIBUICAQ DIGITAL

As melhores praticas da industria nos testes de gameplay e funcio-
nais de jogos e aplicacdes moveis. Desenho de um programa de
testes e report de resultados. Como colocar os jogos e aplicagoes
nas varias lojas digital existentes. Ferramentas de

monitorizagdo e estatisticas de utilizagao. Plataformas de publicida-
de. Kit de média para ativar o langamento e promogédo de um
conteudo em loja.

PROJETO I

Gestao de projeto com acompanhamento por parte de professores.
Relatérios de producdo semanais levantando o andamento dos
projetos, as suas necessidades e dificuldades.

WKS DE EMPREENDORISMO

Ajudar os participantes a criar bases para o seu proprio negécio.

* A etic_ reserva-se o direito de poder alterar, no decurso do ano lectivo,
contetdos programaticos, equipamentos, formadores e/ou horario no

sentido de melhorar o curso em questao.
Os alunos desenvolvem vérios trabalhos praticos em contexto real de

trabalho — Actividades extra-curriculares.

PROFESSORES

RICARDO FLORES - Head of Games Biodroid
RUI GOUVEIA - Lead 3D Artist

PAULO DUARTE - Lead Game Designer

EQUIPAMENTO | SALAS E SOFTWARE

Software:

Unity3D 4.x Free; Stencyl 2.x Free; Adobe Photoshop; Adobe
lllustrator; Adobe Flash; Autodesk Maya ( Educational Version ):
Autodesk MotionBuilder ( Educational Version ); MS Word; MS
Visual Studio Xpress.

CONDICOES GERAIS

- O programa do curso pode ser alterado desde que se
verifique a necessidade de adequagao técnico-pedagdgica.

- Excepcionalmente, poderdo ser marcadas aulas fora do
horério da turma de forma a possibilitar formag&o préatica
mais intensiva; repor aulas; responder a qualquer situagdo
devidamente ponderada.

- Podem realizar-se aos Sabados aulas técnicas especificas
e/ou workshops.

- A duragdo de cada aula pode variar em fungao da sua
natureza tedrica ou pratica.

- Em aulas préticas, a turma pode ser dividida em grupos de
forma a tornar a aprendizagem mais rentavel, respeitando-se
sempre a carga horaria do curso por aluno.

- A ETIC pode efectuar a substituigdo de um formador, desde
que considere ser necessario responder de forma mais eficaz
aos objectivos propostos.

- A abertura de cada curso/turma/horério esta condicionada
a um numero minimo de inscrigdes.

- A inscrig&@o no horario pretendido é limitada ao numero de
vagas disponiveis.
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Hardware:
2 a 5 devices Android 4.x (mix Tablet e Smartphone); 2 a 5 devices
iOS 6.x (mix iPhone e iPad); Sala com Computadores.

SAIDAS PROFISSIONAIS
Game e Level Designers; Artistas 2D e 3D especializados em
plataformas moveis; Programadores; Testers e servigos de QA.

OBJECTIVOS

O curso de Desenvolvimento de Videojogos Moveis procura dar aos
alunos os fundamentos base e as capacidades técnicas para enten-
derem este mercado e desenvolverem com sucesso aplicagdes
moveis 2D e 3D. Os alunos vao ganhar um forte conhecimento
sobre as varias plataformas méveis existentes ( iOS, Android,
Windows, BlackBerry) numa perspectiva de desenvolvimento
multi-plataforma utilizando ferramentas de prototipagem, desenvol-
vimento nativo e desenvolvimento através de motores de jogo
(Stencyl e Unity3D).

CONDICOES DE ADMISSAQO

12°ano preferencial;

Conhecimentos de informatica na 6tica do utilizador;
Conhecimentos de navegagao e consulta a Internet;
Nocdes de modelagao 3D.

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTO
Inscri¢ao:

pagamento em 9 prestacdes - 100€

pagamento em 12 prestagdes - 180€

Pagamento mensal:

9 prestacgdes - 361€

12 prestagdes - 271€

Descontos:

a) desconto de pronto pagamento até 31/08/2013 - 15%
b) desconto de pronto pagamento durante o més Setembro 2013 -10%
c) Desconto de ex-aluno - 15%

d) Desconto de pronto pagamento de ex-aluno - 20%

* Descontos ndao acumulaveis

O preco do curso inclui aulas sem formador para desenvolvimento de
exercicios aplicados.
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