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DATAS: Outubro 2013 a Julho 2014
DURACAOQ: 250h

PARTICIPANTES: 8 a 16

HORARIO: 32 e 52

MANHA: Entre as 9h e as 13h

OU NOITE: Entre as 19h e as 22h/23h

Como ¢ que se comporta o design quando tem de ser interactivo, quando interage com o seu publico, quando tem audién-
cias globais? Aqui o designer passa as fronteiras, na Web, mobile, nos jogos, nas redes sociais. O mundo é sé um, é para
quem quer aprender e juntar competéncias criativas e técnicas num curso multidisciplinar e dinamico.

DESTINATARIOS

Destinado a designers graficos sem experiéncia no universo "Web" que queiram complementar os seus conhecimentos
nesta area e para todos aqueles que procuram uma formagéo inicial abrangente que permita elaborar sites de complexidade

média.
CONTEUDOS DO CURSO

PROCESSO CRIATIVO E PENSAMENTO ESTRATEGICO
Como desenvolver um processo criativo que permite inovar
diferentes produtos e servigos

Criar metodologias de trabalho estratégico através do
design

COR E TIPOGRAFIA

Paletas de cor para web, aplicagdes digitais
Tipos de fontes, familias tipograficas para web
Comportamento em diferentes dispositivos

COMPOSICAO DE IMAGEM
Aprendizagem da ferramenta de edicao de imagem

DESIGN DE INTERFACES WEB

Desenvolvimento de Interfaces para navegacado de paginas
web

Analise funcional, aplicagao pratica

MOBILE

Nogoes gerais sobre design e desenvolvimento para
plataformas mobile e tablet

Aplicagdes iOS e Android

ARQUITECTURA DA INFORMACAQO

Estruturac@o do projecto, arquitectura do projecto
Organizagdo de conteudos, esquemas de navegagao e
usabilidade

INTRODUCAO A PROGRAMACAO
Objectivos e histéria da programagéo
Componentes de um programa

FERRAMENTA DE WEB AUTHORING
Aprendizagem da aplicagao de authoring para web. Introdu-
¢ao ao HTML, CSS Integracao de conteudos para web

HTML5S - HTML, CSS3 E JAVASCRIPT
Aprofundamento das tecnologias associadas ao HTML5
Introdugéo a Frameworks - jQuery , Responsive Design

INTERFACES INTERACTIVOS E ANIMACAQ
Aprendizagem da aplicagdo de animagao sequencial 2D
para conteudos multimédia (flash, html)

Desenvolvimento de interface para webpage e aplicagdes
flash

INTRODUCAO AO ACTIONSCRIPT
Introdugéo a linguagem actionscript3
Exportar para ambiente web, aplicagoes méveis e desktop

PORTFOLIO LAB
Aprendizagem e criagao de um portfolio
Execucao de uma estratégia de personal marketing

PROJECTO WEB
Website funcional com inclusao de elementos animados

WKS DE EMPREENDORISMO
Ajudar os participantes a criar bases para o seu préprio
negécio.

* A etic_ reserva-se o direito de poder alterar, no decurso do ano
lectivo, contetidos programaticos, equipamentos, formadores e/ou
horério no sentido de melhorar o curso em questao.

Os alunos desenvolvem varios trabalhos préaticos em contexto real de
trabalho - Actividades extra-curriculares.



PROFESSORES

ANTONIO BAJANCA - Designer e Director de Arte

GONGCALO VIEIRA - Multimedia Designer / Developer

MARISA LOUREIRO - Multimedia Designer e Criativa

RICARDO ALMEIDA - Consultor web marketing /Programador
sénior

MARGARIDA MARTINS - Designer de comunicacao Web &
Print

EQUIPAMENTO | SALAS E SOFTWARE

Estacao Individual em ambiente PC
Adobe Photoshop

Adobe Dreamweaver

Adobe Flash

SAIDAS PROFISSIONAIS

Web Designer. Gabinetes de design, Produtoras multimédia,
Integrag@o em equipas multidisciplinares de multimédia, Depar-
tamentos de novos media e agéncias de publicidade.

OBJECTIVOS

Desenvolver pensamento estruturado para projetos interativos,
capacidades criativas e técnicas nas mais atuais linguagens de

programagao.
Criar um projeto web final da ideia a implementacao.

CONDICOES DE ADMISSAO

12°ano preferencial;
Conhecimentos de informatica na éptica do utilizador;

Conhecimentos de navegacgao e consulta a Internet.
Entrevista.

CONDICOES GERAIS

- O programa do curso pode ser alterado desde que se
verifique a necessidade de adequagao técnico-pedagdgica.
- Excepcionalmente, poderdo ser marcadas aulas fora do
horério da turma de forma a possibilitar formag&o préatica
mais intensiva; repor aulas; responder a qualquer situagdo

devidamente ponderada.
- Podem realizar-se aos Sabados aulas técnicas especificas

e/ou workshops.
- A duragdo de cada aula pode variar em fungao da sua

natureza tedrica ou pratica.
- Em aulas préticas, a turma pode ser dividida em grupos de

forma a tornar a aprendizagem mais rentavel, respeitando-se

sempre a carga horaria do curso por aluno.
- A ETIC pode efectuar a substituigdo de um formador, desde
que considere ser necessario responder de forma mais eficaz

aos objectivos propostos.
- A abertura de cada curso/turma/horério estéa condicionada

a um numero minimo de inscrigdes.
- A inscrig&@o no horario pretendido é limitada ao numero de

vagas disponiveis.

PARCEIROS ESTRATEGICOS
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PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTO

Opgdes de pagamento:
100€ de Inscricao + 9 prestagdes mensais de 278€

ou
180€ de Inscricao + 12 prestagcdes mensais de 208€

Descontos:
a) desconto de pronto pagamento até 31/08/2013 - 15%

b) desconto de pronto pagamento durante o més Setembro

2013 -10%
c) Desconto de ex-aluno - 15%
d) Desconto de pronto pagamento de ex-aluno - 20%

* Descontos ndo acumulaveis
O preco do curso inclui aulas sem formador para desenvolvimento de

exercicios aplicados.
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