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INOVAGAO

ESCOLA
E CRIACAO

DE TECNOLOGIAS

INTRODUCAD S i
A ILUSTRACAQ 2013/2014,

DURACAO: 120h
PARTICIPANTES: 8 a 16

CIENTIFICA
NOITE: Entre as 19h e as 22h

SINOPSE

A ilustracao cientifica tem como objectivo primordial o acto de comunicar com rigor, recorrendo para tal a técnicas especifi-
cas das artes, do design e da infografia.

Desta forma, pretende-se expor os alunos a uma grande variedade de abordagens a ilustragdo de Ciéncia, ndo sé através
da mostra de originais e respectivos estudos preliminares, mas também de ilustracdes de diversos autores ja publicadas e
bibliografia diversa. O curso tem uma forte componente pratica e o seu propdsito final consiste em estimular a discussao
sobre métodos de ilustragado. Serédo igualmente focadas questdes particulares como a nomenclatura cientifica, a descricao
morfolégica e a anatomia comparada em biologia, a par da aplicagao do desenho cientifico em areas como a arqueologia,
a etnografia, a medicina, a paleontologia ou até mesmo a astronomia.

DESTINATARIOS
Todos aqueles com interesse pela ilustragdo em geral ou por tematicas relacionadas com as Ciéncias da Natureza.
CONTEUDOS DO CURSD * A etic_ reserva-se o dir‘eitq de pode‘r alterar, no decurso do ano

lectivo, contetidos programaticos, equipamentos, formadores e/ou
horario no sentido de melhorar o curso em questao.
DESENHO Os alunos desenvolvem varios trabalhos préaticos em contexto real de

Introdugdo aos varios materiais utilizados nas diferentes  trabalho - Actividades extra-curriculares.
técnicas, evidenciando as suas caracteristicas individuais.

Cada técnica € introduzida, em primeiro lugar, com uma

demonstragao prévia por parte do formador, e desenvolvida

com exercicios de aplicagdo pratica que preparam um

projecto para ser desenvolvido em aula com acompanha-

mento personalizado.

Serao abordadas técnicas monocromaticas (grafite, tinta--

da-china e scratchboard), policromaticas (lapis-de-cor,

aguarela, gouache e acrilico) e mistas.

PINTURA DIGITAL

Introdugé@o aos conceitos fundamentais das tecnologias
digitais 2D;

Técnicas de manipulagao e otimizagao de imagem;

Pintura digital;

Conceitos de composicao digital;

Introdugca@o as técnicas de desenho 2D vetoriais, 3D e
conceitos de composigao digital;

PROJETO FINAL

O curso é concluido, apds discussédo de propostas a nivel
individual, com um projecto final, onde o aluno propde um
tema e técnica da sua preferéncia, orientado para publica-
cao.

WKS DE EMPREENDORISMO

Ajudar os participantes a criar bases para o seu préprio negécio.



PROFESSORES

JOANA BRUNO - Licenciada e pés-graduada em Arqueologia pela
Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas da Universidade Nova
de Lisboa. Participa em campanhas arqueoldgicas nacionais e
internacionais desde 2006, desenvolvendo trabalho de campo,
laboratério e ilustragdo. Frequentou o curso de llustragdo Cientifica
no Instituto de Artes e Oficios da Universidade Auténoma de Lisboa
ministrado pelo Mestre Pedro Salgado. Presentemente encontra-se
a concluir o mestrado em llustragéo Cientifica no Instituto Superior
de Educacgéo e Ciéncias em parceria Universidade de Evora, com o
projecto final intitulado «Vertebrados fésseis do Cretacico e
Cenozoico de Angola: a comunicagdo e divulgacdo de Ciéncia
através da ilustragdo cientifica.», sob a orientagdo do Prof. Doutor
Octavio Mateus e do Mestre Pedro Salgado. Participou em varias
exposicoes de ilustragdo, € membro da Guild of Natural Science
lllustrators (GNSI) desde 2011, e directora executiva do Journal of
Natural Science lllustration.

MAFALDA PAIVA - Licenciada em Design de Mobiliario Urbano pela
Escola Superior de Artes Decorativas (1994/97) e pés-graduada em
Desenho Urbano pelo ISCTE (1999). Mestre em llustragéo Cientifica
no Instituto Superior de Educagéo e Ciéncias e Universidade de
Evora (ISEC/UE), sob o tema “A ilustracao cientifica na vertente da
arqueologia do patriménio industrial portugués” (2012). Detém o
certificado em ilustragdo Infantil, Editorial, BD e Cartoon Politico,
ARCO (2008), frequentou o workshop em ilustragdo infantil na
Faculdade de Belas-Artes da Univer-sidade de Lisboa (2009), e
obteve o certificado do programa de llustragcao Cientifica no Institu-
to de Artes e Oficios da Universidade Auténoma de Lisboa
(2009/10). llustradora premiada internacionalmente, com participa-
cao em varias exposi¢coes em Portugal e no estrangeiro. Membro da
Guild of Natural Science lllustrators (GNSI) desde 2011, da Society
for Industrial Archaeology, Michigan, USA, desde 2012, e da Society
for News Design (SND), desde 2013.

XAVIER PITA - Licenciado em Engenharia Civil pelo Instituto
Superior Técnico (2006), tem exercido continuamente fungdes de
engenheiro civil. Iniciou-se em 2008 nas técnicas de pintura digital.
Ingressa em 2011 no Mestrado em llustracdo Cientifica no
ISEC/UEvora, apos frequentar em 2010 o curso de llustragédo Cienti-
fica no Instituto de Artes e Oficios. Encontra-se actualmente a
concluir o mestrado em llustragao Cientifica no Instituto Superior de
Educacao e Ciéncias em parceria Universidade de Evora, desenvol-
vendo o projecto intitulado «Moinho de Maré de Corroios - llustra-
¢do do patriménio industrial e ambiental», sob a orientagdo do
Mestre Pedro Salgado e da Dr® Ana Claudia Silveira. Participou em
varias exposigdes colectivas de ilustragdo, € membro da Guild of

CONDICOES GERAIS

- O programa do curso pode ser alterado desde que se
verifique a necessidade de adequagao técnico-pedagdgica.

- Excepcionalmente, poderdo ser marcadas aulas fora do
horério da turma de forma a possibilitar formag&o préatica
mais intensiva; repor aulas; responder a qualquer situagdo
devidamente ponderada.

- Podem realizar-se aos Sabados aulas técnicas especificas
e/ou workshops.

- A duragdo de cada aula pode variar em fungao da sua
natureza tedrica ou pratica.

- Em aulas préticas, a turma pode ser dividida em grupos de
forma a tornar a aprendizagem mais rentavel, respeitando-se
sempre a carga horaria do curso por aluno.

- A ETIC pode efectuar a substituigdo de um formador, desde
que considere ser necessario responder de forma mais eficaz
aos objectivos propostos.

- A abertura de cada curso/turma/horério esta condicionada
a um numero minimo de inscrigdes.

- A inscrig&@o no horario pretendido é limitada ao numero de
vagas disponiveis.
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Natural Science lllustrators (GNSI) desde 2012.

EQUIPAMENTO | SALAS E SOFTWARE

- Material de desenho a requisitar consoante a tecnologia a ser
lecionada

- Acesso a computador individual, com mesa grafica

- Adobe Photoshop

- Adobe lllustrator

- Adobe Indesign

- Google Sketchup.

SAIDAS PROFISSIONAIS

Alunos aptos a iniciarem uma carreira profissional em ilustracao,
quer a titulo individual, quer em empresas especializadas, editoras,
jornais e revistas.

OBJECTIVOS

Trata-se de um curso de introdugédo aos conceitos e métodos da
ilustragao cientifica, com abordagem ao desenho (grafite, tinta-da--
china, scratchboard, aguarela, gouache, acrilico e lapis-de-cor),
bem como as técnicas de pintura digital em Adobe Photoshop.

O curso pretende igualmente sensibilizar para a observacdo da
Natureza e instruir sobre a preparacéo e registo de forma regrada,
rigorosa e apelativa, fornecendo ao mesmo tempo algumas nogoes
de comunicagao em Ciéncia e de infografia.

CONDICOES DE ADMISSAO
12° ano preferencial; Conhecimentos de informatica na ética do
utilizador; Entrevista com apresentagéo de portfolio.

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTO

Inscrigao:

pronto pagamento - 100€ | pagamento em 3 prestacdes - 180€

Pagamento mensal:

3 prestagdes - 400€

Descontos:

a) desconto de pronto pagamento até 31/08/2013 - 15%

b) desconto de pronto pagamento durante o més Setembro
2013 -10%

c) Desconto de ex-aluno - 15%

d) Desconto de pronto pagamento de ex-aluno - 20%

* Descontos ndo acumulaveis

O preco do curso inclui aulas sem formador para desenvolvimento de
exercicios aplicados.
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