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INOVAGAO

E CRIACAO

ESCOLA

DE TECNOLOGIAS

DATAS: Outubro 2013 a Julho 2014
DURAGAO: 300h (1 ano)
PARTICIPANTES: 8 a 16
HORARIO: 22, 42 ¢ 62

MANHA: Entre as 9h e as 13h

A animagao € um processo que permite dar a uma imagem uma aparéncia de vida.
O animador ¢ o profissional cuja fungdo consiste em animar qualquer tipo de imagem, de forma ou de personagem.
Os animadores representam uma das fungdes mais procuradas no mundo das industrias criativas.

DESTINATARIOS

Este curso destina-se a estudantes em artes graficas, apaixonados pelas imagens em movimento, quer nos jogos, quer no
cinema ou em qualquer outro média, empolgados pelo desejo de realizar um projeto pessoal ou coletivo na area da animagao.

CONTEUDOS DO CURSO * A etic_ reserva-se o direito de poder alterar, no decurso do ano

lectivo, contetidos programaticos, equipamentos, formadores e/ou
horéario no sentido de melhorar o curso em questéo.

HISTORIA DA ANIMACAD Os alunos desenvolvem varios trabalhos praticos em contexto real de
Os pioneiros trabalho - Actividades extra-curriculares.

A animagéao experimental

O Cartoon

A animagéao de longas metragens

WWW.ETIC.PT A animagéo 3D

DESENHO

Desenhos a partir de modelos
Desenhos para animagao
Desenhos de imaginagao

NARRACAQO VISUAL
Técnicas narrativas lineares (storyboard)
Técnicas narrativas interactivas (links)

PRINCIPIOS FUNDAMENTAIS DO MOVIMENTO
Tempo - duragdes - dinamica

ANIMACAO

Animacao de personagens humanas
Animagéo de personagens animais
Animacao de personagens imaginarias
Animacao de elementos

Animacao de objetos

INICIACAO AOS SOFTWARES 2D E 3D

r'l WKS DE EMPREENDORISMO

Ajudar os participantes a criar bases para o seu proprio
& negocio.
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PROFESSORES PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTO

JOSE XAVIER - Autor, realizador, animador de filmes 2D/3D, Opcdes de pagamento:
diretor artistico do Master jogos e médias interativos digitais da  10g€ de Inscricdo + 9 prestacées mensais de 361€

escola de ensino superior ENJMIN de Angouléme — Franca ou
180€ de Inscricao + 12 prestagcdes mensais de 271€
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INOVAGAO
E CRIACAO

BRUNO SOUSA - 3D Artist. Socio fundador do projeto Push

FWD onde desenvolve fungdes como 3D e Motion Designer. Descontos:

a) desconto de pronto pagamento até 31/08/2013 - 15%
IRINA CALADO - Professora de Principios do Movimento e D) desconto de pronto pagamento durante o més Setembro
Storyboard, Autora, Realizadora e animadora de filmes 2D 2013 -10%
Diretora da "WHAT'S UP? Studios" c) Desconto de ex-aluno - 15%

d) Desconto de pronto pagamento de ex-aluno - 20%

* Descontos ndo acumulaveis
EQUIPAMENTO | SALAS E SOFTWARE
Estacéo de trabalho individual em ambiente PC O preco do curso inclui aulas sem formador para desenvolvimento de
Adobe Photoshop exercicios aplicados.
Softwares 2D/3D.

SAIDAS PROFISSIONAIS

Produtoras de Cinema e de Televisao, produtoras de jogos e de
produtos multimédia, integragdo em equipas pluridisciplinares,
agéncias de publicidade e de comunicagao, Simulagdes visuais
nas areas do design industrial, da arquitetura, do urbanismo,

das ciéncias etc.

OBJECTIVOS

O curso de Animagao tem como objetivo a formacgao de anima-
dores. O curso de Animagao ira dotar o aluno dos conhecimen-
tos técnicos e dos procedimentos que lhe permitirdo animar
qualquer tipo de produto audiovisual.

CONDICOES DE ADMISSAQO

12° ano preferencial. Entrevista individual com avaliagdo da
experiéncia e/ou portfolio e comprovagao da sua validade.
Cultura artistica e boas bases de cultura geral.

Curiosidade, gosto pelo desenho, entusiasmo e paixao pelas

personagens.

CONDICOES GERAIS
- O programa do curso pode ser alterado desde que se
verifique a necessidade de adequagao técnico-pedagdgica.
- Excepcionalmente, poderdo ser marcadas aulas fora do
horério da turma de forma a possibilitar formag&o préatica
mais intensiva; repor aulas; responder a qualquer situagdo
devidamente ponderada. I
- Podem realizar-se aos Sébados aulas técnicas especificas NG_ B (
e/ou workshops. g YT /
- A duragao de cada aula pode variar em fungéo da sua ] ' RUA DA RIBEIRA NOVA
natureza tedrica ou pratica. § - MERCADOD
- Em aulas préticas, a turma pode ser dividida em grupos de 2 e DA
forma a tornar a aprendizagem mais rentavel, respeitando-se RIBEIRA
sempre a carga horaria do curso por aluno.

- A ETIC pode efectuar a substituigdo de um formador, desde

que considere ser necessario responder de forma mais eficaz .‘

aos objectivos propostos. M Y

- A abertura de cada curso/turma/horério esta condicionada s:;‘é =
a um numero minimo de inscrigdes.

- A inscrig&@o no horario pretendido é limitada ao numero de

vagas disponiveis.
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AVENIDA 24 DE JULHO AVENIDA 24 DE JULHO
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