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NAO E 0 QUE
APRENDES.

E COMO
APRENDES.

WWW.EPLEDU.PT

TECNICO DE
MULTIMEDIA

No curso de multimédia aprendes um conjunto de ferramentas, técnicas e criativas, que se unem por via da
interatividade. Desde a producdo de “web sites” ds interfaces o mundo do espetdculo passado pela animacdo 20
e 30 até ao protatipo do video jogo. O Audiovisual estd também presente com a producdo e edicdo de dudio e

video. 0 céu é o teu limite.

PERFIL

E o profissional que concebe, produz e
executa sistemas e produtos multimédia
interactivos

PRINCIPAIS SAIDAS
PROFISSIONAIS

Animador 2D e 3D

Produtor Multimédia Ilustracdo Digital
Pés-Produtor Video

Pos-Produtor Audio

Designer de soluges para os Media
Designer de Produtos Multimédia

Web designer

Motion designer

EQUIPA DE

FORMADORES
COMPONENTE TECNICA

RUI LANCA COORDENACAQ

Media Designer

JOAO GONCALVES

RIA developer / Programador
NUNO COSTA

Designer/Modelador /Animador 3D
MIGUEL MARIANO

Pés-Produtor Video

NUNO HENRIQUES

Fotdgrafo

PAULO FELIAO

Pés-Produtor Audio

RICARDO ALMEIDA

Programador / Produtor Multimédia
MICK MENGUCCI
Engenheiro / Musico / Poeta

NUNO BARROCA

Produtor de espetaculos Multimédia
RUTE SOARES NOVAIS

Designer Produtora de Eventos
ANA CALVET

Publicitaria

SARA FEIO

llustradora

RICARDO SALES GOMES

Designer Multimédia

MIGUEL ROSA
Designer Grafico

FUNCOES

Escrever, ler e interpretar um guido
audiovisual

Concepcao / desenvolvimento de produtos
multimédia interactivos

Captacdo, digitalizacdo e tratamento de
imagens, sons e texto

Edicdo de conteddos com vista a criacdo de
solucdes de comunicacdo (informativas e
lidicas)

ONDE TRABALHA

Agéncias de Publicidade

Departamentos de producdo para Novos
Media

Produtoras de conteddos para Tve Web
Agéncias de Producdo Departamentos de
Marketing e Comunicacdo

Jornais - Edicdo

Televisdo - Edicao

Museus e espacos culturais

Integracdo de contetdos utilizando Teatros.
ferramentas de autor
Animacdo para aplicacdes multimédia
Design multimédia
Instalacdes interactivas
PLANO CURRICULAR
) Total de Horas
C(OMPONENTE FORMACAO (Ciclo de Formacdo)
SOCIOCULTURAL 1000
Portugués 320
Lingua Estrangeira (Inglés) 220
Area de Integraco 220
Educacdo Fisica 140

Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo 100

CIENTIFICA 500
Histdria Cultura das Artes 200
Matematica 200
Fisica 100
TECNICA 1100
Sistemas de Informagdo a)
Design, Comunicacdo e Audiovisuais a)
Técnicas de Multimédia Grafica a)
Projeto e Produgdo Multimédia a)
FORMACAO CONTEXTO TRABALHO 600/ 840
TOTAL HORAS CURSO 3200/ 3440
a) variavel



CONDICOES ACESSO

Ter concluido 0 9° ano de escolaridade ou equivalente.
Néo ter completado 20 anos a 1 de setembro.
Néo ter concluido o ensino secundario ou equivalente.

HABILITACOES FINAIS

Diploma de Certificagao Profissional de nivel 4 de acordo com o
Quadro Nacional de Qualificacdo (QNQ) e Quadro Europeu de
Qualificacdo (QEQ), reconhecido em todos os Estados Membros
(Portaria n°®782/2009).

Diploma do Ensino Secundario com equivaléncia ao 12° ano de
escolaridade com possibilidade de acesso ao ensino superior.

Testes e entrevista, efetuados por todos os candidatos até as
turmas estarem completas.

Aaceitacdo de candidaturas esta limitada ao preenchimento do
ndmero de vagas estabelecidas.
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MATRICULA

0s alunos aprovados na sele¢do poderdo efetuar de imediato a
matricula, até ao limite de vagas estipulado. Mesmo com a
realizacdao da matricula, a mesma s se torna efetiva com a
aprovacdo do curso pela DGESLE.

A abertura de turma estd condicionada a autorizacdo da DGESEE e
do ndmero minimo de alunos matriculados. Caso algum curso
ndo vier a ser autorizado pela DGESLE ou ndo atinja o nimero
minimo de alunos que possibilite a abertura do mesmo, o0s alunos
inscritos serdo convidados a preencher as vagas existentes nos
restantes cursos

DURACAO DO CURSO // HORARIO

Ciclo de formacdo de 3 anos letivos de acordo com o Plano
Curricular // Horério Diurno

CALENDARIO

Candidaturas - Inicio em Abril
Sele¢do - maio / junho
Matricula - julho

Inicio ano letivo - setembro

DESIGN GRAFICO

UNIAO EUROPEIA

Fundos Social Europeu
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LOCALIZACAO ACESSIVEL A TODOS 0S TRANSPORTES PUBLICOS
Rua D. Luis |, N°6 /1200 - 151 Lisboa // 213 942 550 / info@epi.edu.pt
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LIGACAO A0 MUNDO
DO TRABALHO. |

FORMACAO COM BASE
EMPROJETOS REAIS.

ESTIMULO A
CRIATIVIDADE.

PROJETOS EM EQUIPAS
MULTIDISCIPLINARES.

COMPETENCIAS
PROFISSIONAIS E
PESSOAIS.

DIMENSAO SOCIAL E DE
CIDADANIA.

EQUIPAMENTO
PROFISSIONAL.

ORGANIZADO EM
SISTEMA MODULAR.

PROFESSORES E
FORMADORES DA AREA
TECNICA SAO
PROFISSIONAIS EM
ATIVIDADE.

GRUPODE EDUCACAO




