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NAO E 0 QUE
APRENDES.

E COMO
APRENDES.
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TECNICO DE ANIMACAO

D E 3D

Desenvolve as tuas capacidades na drea do desenho para a Animacdo 20 e 3D, através da participacdo ativa e
concretizacdo de projetos. Desde a imagem real d imagem virtval, @ multidisciplinariedade deste curso é apoiada
na utilizacdo de software e procedimentos de producdo profissionais.

PERFIL

E o profissional apto a trabalhar em
equipa, qualificado para criar animagdes
de imagens, manual ou digitalmente, a
conceber o grafismo e 0 movimento em 2D
/3D, dotando os acontecimentos, objetos,
acoes e os gestos das personagens, duma
aparéncia de vida, utilizando as técnicas,
0s suportes e 0s requisitos artisticos
necessarios.

PRINCIPAIS SAIDAS
PROFISSIONAIS

Assistente de Producdo
Assistente de Realizagao
Assistente de Animacdo
Ilustrador

Técnico de Animacdo 2D
Técnico de Animacdo 3D
Artista de storyboard
Animador

EQUIPA DE FORMADORES

COMPONENTE TECNICA
RENATO COUTINHO

Realizador e Pds-Produtor Video

ALEXANDRE LIRA LEITE

Encenador e Realizador

ANTONIO PASCOALINHO
Historiador e Critico de Cinema

NUNO COSTA

Designer e Técnico 3D

FRANCISCO SUSPIRO

Animador e Realizador

RUTE NOVAIS
Designer e Produtora de Eventos

JOSE MARIA PIMENTEL

Publicitario e Animador

PAULO ROBALO
Artista Plastico

RUI GONCALVES
Produtor

SOFIA CAVALHEIRO

Animadora

MIGUEL MARIANO
Editor e Pds-Produtor

JOANA AMARAL
Designer e Animadora 3D

ANA CALVET

Publicitaria

FUNCOES

Criar os personagens, objetos, acessorios,
veiculos, cendrios e ambientes em 2D ou
em 3D de um produto de animacdo através
duma série de imagens sucessivas que
decompdem a narrativa em fases, planos e
sequéncias.

Criar os modelos que definem os
parametros expressivos dos movimentos
dos personagens assim como a criagao das
fases principais, intermedidrias e
complementares da animagdo dos
personagens.

Organizar, dirigir e acompanhar todos os
trabalhos de execucdo e da montagem
necessarios a realizacdo duma animagao
em 2D /3D conforme aos critérios técnicos
adotados e aos requisitos artisticos
exigidos.

Animar e gerir os varios componentes de
um produto de animacdo 2D ou 3D,
utilizando as técnicas apropriadas, quer
analdgicas, quer digitais.

ONDE TRABALHA

Estacdes de Televisao

Agéncias de publicidade

Agéncias de producdo audiovisual e
multimédia

Produtoras de cinema de animacdo
Produtoras de jogos

Empresas de eventos

Produtoras de espetaculos
Gabinetes comunicacdo

Cdmaras Municipais e Organismos
Publicos

PLANO CURRICULAR

Total de Horas

COMPONENTE FORMACAO (Ciclo de Formagdo)
SOCIOCULTURAL 1000

Portugués 320

Lingua Estrangeira (Inglés) 220

Area de Integracio 220

Educacdo Fisica 140

Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo 100

CIENTIFICA 500
Histdria Cultura das Artes 200
Geometria Descritiva 200
Matematica 100
TECNICA 1100
Animacdo a)
Representacdo Grafica 3)
Tecnologias Digitais a)
Projeto e Producdo de Animagdo 3)
FORMACAO CONTEXTO TRABALHO 600/ 840
TOTAL HORAS CURSO 3200 / 3440
a) variavel



CONDICOES ACESSO

Ter concluido 0 9° ano de escolaridade ou equivalente.
Néo ter completado 20 anos a 1 de setembro.
Néo ter concluido o ensino secundario ou equivalente.

HABILITACOES FINAIS

Diploma de Certificagao Profissional de nivel 4 de acordo com o
Quadro Nacional de Qualificacdo (QNQ) e Quadro Europeu de
Qualificacdo (QEQ), reconhecido em todos os Estados Membros
(Portaria n°®782/2009).

Diploma do Ensino Secundario com equivaléncia ao 12° ano de
escolaridade com possibilidade de acesso ao ensino superior.

Testes e entrevista, efetuados por todos os candidatos até as
turmas estarem completas.

Aaceitacdo de candidaturas esta limitada ao preenchimento do
ndmero de vagas estabelecidas.

PRODUCAD E
TECNOLOGIRS
DR MUSICA

INTERPRETACAD

ANIMACAD 20 E 30

FOTOGRAFIR
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MATRICULA

0s alunos aprovados na sele¢do poderdo efetuar de imediato a
matricula, até ao limite de vagas estipulado. Mesmo com a
realizacdao da matricula, a mesma s se torna efetiva com a
aprovacdo do curso pela DGESLE.

A abertura de turma estd condicionada a autorizacdo da DGESEE e
do ndmero minimo de alunos matriculados. Caso algum curso
ndo vier a ser autorizado pela DGESLE ou ndo atinja o nimero
minimo de alunos que possibilite a abertura do mesmo, o0s alunos
inscritos serdo convidados a preencher as vagas existentes nos
restantes cursos

DURACAO DO CURSO // HORARIO

Ciclo de formacdo de 3 anos letivos de acordo com o Plano
Curricular // Horério Diurno

CALENDARIO

Candidaturas - Inicio em Abril
Sele¢do - maio / junho
Matricula - julho

Inicio ano letivo - setembro

DESIGN GRAFICO
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LOCALIZACAO ACESSIVEL A TODOS 0S TRANSPORTES PUBLICOS
Rua D. Luis |, N°6 /1200 - 151 Lisboa // 213 942 550 / info@epi.edu.pt
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LIGACAO AO MUNDO
DO TRABALHO.

FORMACAO COM BASE
EM PROJETOS REAIS.

ESTIMULO A
CRIATIVIDADE.

PROJETOS EM EQUIPAS
MULTIDISCIPLINARES.

COMPETENCIAS
PROFISSIONAIS E
PESSOAIS.

DIMENSAO SOCIAL E DE
CIDADANIA.

EQUIPAMENTO
PROFISSIONAL.

ORGANIZADO EM
SISTEMA MODULAR.

PROFESSORES E
FORMADORES DA AREA
TECNICA SAO
PROFISSIONAIS EM
ATIVIDADE.

GRUPODE EDUCACAO




