HIGHER NATIONAL
DIPLOMA IN CREATIVE
MeDIA PRODUCTION

ANIMACAQO E
VIDEOJOGOS



A visdo fundadora ambicionou uma escola onde o saber fazer e a criagdo acontecessem, que se orientasse para
0 aluno e para o seu futuro.

22 anos de experiéncia em pedagogia e formag&o pratica e inovadora, em Televisdo e Cinema, Design, Fotogra-
fia, Digital Media, Moda, Jornalismo, Eventos.

Fomos pioneiros em Portugal na formagao destas areas, continuamos a inovar com as nossas propostas em
linha com o mercado e com a sua dindmica.

Para ensinar, selecionamos professores que s&o profissionais experientes, que sabem e gostam de partilhar. Ao
mesmo tempo, disponibilizamos uma infraestrutura tecnolégica profissional, aberta a comunidade de alunos,
professores ex-alunos e parceiros.

A cultura de criagdo de projeto materializa a sua pedagogia, pelo que a escola se define também como um labo-
ratério onde o erro e a experimentagdo sdo bem-vindos e estimulados.

Os trabalhos conhecem a critica. Sistematicamente, especialistas sdo convidados a observar e comentar os
trabalhos dos alunos; as melhores criagdes participam em concursos e sdo expostas para que mais pessoas as
conhegam. O apoio ao empreendedorismo é fomentado e os nossos alunos ajudados a concretizar os seus
projetos.

Higher National Diploma é a designagdo utilizada para os cursos superiores do sistema educativo britanico,
vulgarmente abreviados para a sigla HND. Estes cursos sdo alvo de reconhecimento mundial, quer a nivel
académico, facilitando a progressdo de estudos e equivaléncias, quer a nivel profissional, pela validagdo do
estatuto profissional dos seus formandos. Os HND fazem parte de um conjunto de qualificagdes, a que no seu
conjunto se atribui o nome de BTEC (Business and Tecnology Education Council). O BTEC relne qualificagdes
desde o ensino basico ao ensino pés-graduado, em vérias areas, apostando numa aprendizagem extremamente
pratica, focada no saber fazer.

O plano curricular dos HND é composto por unidades modulares teéricas e praticas, escolhidas a partir de uma
panoéplia disponibilizado pelo Edexcel, e analisada por um corpo docente qualificado, com o propésito de criar
um projeto curricular sustentavel para uma carreira profissional ou académica na area do curso selecionado. A
avaliagdo destas unidades modulares decorre de um conjunto de projetos a realizar pelos alunos.

O Edexcel é a maior entidade de acreditagdo do sistema educativo britanico, estando originalmente integrado
na Universidade de Londres, em fusdo com o Business and Tecnology Education Council (BTEC). Mais recente-
mente, em 2003, passou a fazer parte da Pearson, empresa do setor educativo com mais de 150 anos de expe-
riéncia e presenga em mais de 75 paises. As qualificagdes BTEC s&o acreditadas pelo Edexcel. Enquanto orga-
nismo, o Edexcel certifica titulos académicos e formagao profissional / vocacional, mediante os requisitos do
sistema britanico.

A Etic disponibiliza cursos HND- Nivel 5, lecionados em portugués. O nivel 5 atribuido pelo Qualifications and
Credit Framework (QCF), sistema utilizado no Reino Unido, corresponde ao nivel 5 do Sistema de Qualificagdes
Europeu (EQF). Na generalidade, o referido diploma prevé ainda o desenvolvimento de uma série de competén-
cias e processos no aluno.

Neste dmbito, a oferta formativa da Etic teve origem nas seguintes &reas: Creative Media Production, Art and
Design e Music. Do conjunto de unidades modulares disponibilizadas pela Edexcel e apés validag&do pelo corpo
docente e empresarial, resultaram os seguintes cursos:

e Higher National Diploma - In Creative Media Production - Cinema e Televis&o

e Higher National Diploma - In Creative Media Production - Jornalismo

¢ Higher National Diploma - In Creative Media Production - Som

e Higher National Diploma - In Creative Media Production - Animagéo e Videojogos

e Higher National Diploma - In Music - Producéo e Criagdo Musical

¢ Higher National Diploma - In Art and Design — Design de Comunicag&o e Multimédia

e Higher National Diploma - In Art and Design - Fotografia

A ETIC disponibiliza BTEC- HND- Nivel 5, com certificagdo internacional. Essa certificagdo traduz-se na credi-
bilidade da formagao lecionada, com reconhecimento por escolas superiores e outros organismos educativos, e
em simultaneo, pelo mercado profissional, em todo o mundo.
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HIGHER NATIONAL DIPLOMA IN CREATIVE MEDIA PRODUCTION

RECONHECIMENTO ACADEMICO MUNDIAL

A certificagdo BTEC oferece aos seus alunos o reconhecimento da sua formagao, a nivel internacional. Desse
modo, promove a mobilidade do aluno, de acordo com os seus interesses e motivagdes, sem desvalorizar o seu
percurso formativo e facilitando a continuidade do mesmo. Por este motivo, o aluno pode comegar a sua forma-
¢do na Etic e dar continuidade a mesma, em qualquer escola superior no estrangeiro, integrada na rede do
Edexcel.

RECONHECIMENTO PROFISSIONAL MUNDIAL

Indissociavel do reconhecimento académico, é o reconhecimento profissional atribuido pela certificagdo. Este
reconhecimento agiliza a integragdo profissional, resolvendo alguns dos comuns obstaculos entre estudar e
trabalhar em paises diferentes.

EQUIVALENCIAS ACADEMICAS A NiVEL MUNDIAL

Apo6s conclusdo do curso, os alunos podem vir a integrar escolas superiores a nivel mundial, podendo as equi-
valéncias atingir o maximo de 2 anos de uma licenciatura. Esta equivaléncia esta naturalmente dependente da
compatibilidade entre o curso de origem e o curso futuro. Além disso, a experiéncia pessoal e profissional do
aluno, os conhecimentos da lingua inglesa e o portefélio sdo também fatores determinantes na atribuigdo de
equivaléncias.

FORTE COMPONENTE PRATICA

Os HND - Nivel 5 rompem com os percursos académicos convencionais, pois estdo desenhados para ter um
importante enfoque na pratica de uma profissdo. No entanto, ndo ignoram a necessidade do aluno ter um
conjunto de aprendizagens conceptuais, como facilitadoras do seu trabalho pratico. Assim, o HND afirma-se
como um diploma profissional que ndo descura a vertente académica.

AVALIACAO POR PROJETOS

A avaliagdo dos cursos BTEC estad desenhada para refletir a realidade do mundo de trabalho. Como tal, durante
o processo de aprendizagem sao realizados varios projetos baseados em cendrios reais. Os projetos sao cria-
dos entre o professor e o aluno e abrangem todos os objetivos de aprendizagem de cada unidade. O professor
é o responsavel pela avaliag3o interna dos projetos. A Pearson cabe ainda uma avaliagdo externa, que validara
o cumprimento de todas as normas de qualidade.

SINOPSE DO CURSO

O Higher National Diploma - In Creative Media Production - Animag&o e Videojogos é um curso focado na cria-
¢do de videojogos. Esse propdsito é construido a nivel curricular com a abordagem de diversas técnicas
préprias da animagao, aplicadas a realidade dos videojogos. Essa abordagem é contextualizada naquilo que é
atualmente a cultura dos videojogos. Esta formag&o propde diversas valéncias aos alunos, capacitando-os para
a elaboragdo do videojogo como um produto para diferentes suportes (PC, consola, mobile, etc) e comprome-
tendo-se a criar profissionais preparados para o mercado nacional e internacional dos media interativos relacio-
nados com a industria dos videojogos.

DATAS: outubro 2013 a julho 2015 | DURAGAO: 1000 h (2 anos)
HORARIO: 22, 32, 42, 52 e 62 | MANHA: Entre as 9h e as 13h

DESTINATARIOS

Este curso destina-se a pessoas apaixonadas pelos videojogos, com interesse no desenvolvimento de projetos e
produtos video-ludicos para varios suportes. Os destinatarios deste curso sdo pessoas que procuram desenvol-
ver competéncias, capazes de os habilitar para a construgéo de um videojogo, como projeto integrado e multidis-
ciplinar.Este curso dirige-se a quem pretende tornar-se profissional na &rea da Animagao e Videojogos ou cons-
truir um percurso académico de referéncia internacional nesta area.

UNIDADES MODULARES

Estudos Contextuais para Produgdo de Média Criativos
Esta unidade visa desenvolver o conhecimento dos alunos sobre abordagens teéricas a produgéo de média, de
forma a informar a sua prépria atividade, enquadrando-a num contexto mais vasto.



Técnicas de Pesquisa para Producdo de Média Criativos
Esta unidade visa desenvolver as competéncias dos alunos na utilizagdo das técnicas de pesquisa usadas
pelos profissionais que trabalham em produgdo de média criativos.

Concegdo, Implementagdo e Avaliagdo de Projetos
Desenvolver as competéncias de investigagdo independente dos alunos através da realizagdo de uma

pesquisa sustentada de importancia direta para o seu desenvolvimento vocacional, académico e profissional.

Investigacdo de Temas Especiais para Producdo de Média Criativos

Esta unidade visa ensinar os alunos a desenvolverem os seus conhecimentos e compreens&do de um deter-
minado aspeto da produgdo de média criativos e as suas competéncias na pesquisa e apresentagdo de uma
investigacdo individual.

Competéncias Praticas para Animagao de Jogos de Computador
Esta unidade visa desenvolver o conhecimento e as competéncias praticas de software necessérias a anima-
¢do de jogos de computador e atualmente utilizadas na indUstria.

Estudos Filmicos
Esta unidade visa desenvolver uma compreenséao sofisticada dos enquadramentos tedéricos para cinema e
competéncias de andlise critica no dmbito de uma determinada area dos estudos filmicos.

Estudos de Jogos de Computador
Esta unidade visa desenvolver uma compreenséo sofisticada da histéria, dos contextos culturais e das estru-
turas ludicas dos jogos de computador através da aplicagdo de teoria relevante.

Técnicas de Animagéo
Esta unidade visa desenvolver a compreens&o dos alunos quanto ao desenvolvimento de animag&o e forne-
cer-lhes as competéncias necessarias para criarem produgdes de animag&do a um nivel profissional.

Técnicas de Desenho para Arte Conceptual de Jogos de Computador

Esta unidade visa desenvolver a compreens&o dos alunos relativamente as técnicas de desenho em varios
média e as suas competéncias praticas no desenho de figuras e ambientes para arte conceptual de jogos de
computador.

Animacgdo Digital 2D para Jogos de Computador
Esta unidade visa desenvolver a compreensdo e as competéncias dos alunos relativamente a utilizagéo de
software, ferramentas e técnicas necessarias para animarem contetdos 2D para jogos de computador.

Modelagdo 3D para Jogos de Computador
Esta unidade visa desenvolver as competéncias dos alunos em modelagéo 3D para jogos de computador com
a qualidade exigida para trabalharem na industria dos jogos de computador.

Ambientes 3D para Jogos de Computador
Esta unidade visa desenvolver a compreens&o e as competéncias dos alunos quanto a criagdo de modelos
ambientais 3D com a qualidade exigida para trabalhar na indistria de jogos de computador.

Animacgdo 3D para Jogos de Computador
Esta unidade visa desenvolver a compreensdo e as competéncias dos alunos relativamente a animagdo 3D
com a qualidade exigida para trabalhar na indUstria de jogos de computador.

Renderizagdo e lluminagao de CGl para Animagao de Jogos de Computador
Esta unidade visa desenvolver as competéncias dos alunos em renderizagao e iluminag&o para animag&o de
jogos de computador com a qualidade exigida para trabalharem na indUstria dos jogos de computador.

Animacdo de Personagens 3D para Jogos de Computador

Esta unidade visa desenvolver a compreensdo e as competéncias dos alunos relativamente a animagéo de
personagens para jogos de computador com a qualidade exigida para trabalharem na indistria dos jogos de
computador.
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- Excepcionalmente, poderdo ser marcadas aulas fora do

- Podem realizar-se aos Sabados aulas técnicas especificas

Técnicas de Design de Jogos de Computador

Esta unidade visa desenvolver as competéncias dos
alunos em pesquisa e desenvolvimento de designs
para jogos de computador e em preparagdo de docu-
mentacgdo de proposta de design para uma equipa de
desenvolvimento de jogos de computador.

PROFESSORES

JOSE XAVIER (Coordenador) - Autor, realizador e
animador de filmes 2D e 3D e Director artistico do
Master Jogos e Médias Interativos e Digitais da
escola de ensino superior Enjmin de Angouléme--
Franca.

IVAN BARROSO (Co-responsavel de curso) - Autor
do livro “Histéria dos Videojogos: A Génese da
Industria“, editor da revista PUSHSTART, cronista do
jornal Publico, game designer na CAB Games (EUA)
e historiador de videojogos.

ALEXANDRE RIBEIRO

IRINA CALADO - Professora de Principios do Movi-
mento e Storyboard, Autora, Realizadora e animado-
ra de filmes 2D; Diretora da "WHAT'S UP? Studios"

ANTONIO PASCOALINHO

JOSE CARLOS NEVES

PEDRO SOUSA

BRUNO SOUSA

EQUIPAMENTO | SALAS E SOFTWARE
Estacdo individual em ambiente PC
Adobe Photoshop

Game Maker

CONDICOES GERAIS

- O programa do curso pode ser alterado desde que se

verifique a necessidade de adequagao técnico-pedagdgica.

-
N

horéario da turma de forma a possibilitar formagao préatica
mais intensiva; repor aulas; responder a qualquer situagdo
devidamente ponderada.

e/ou workshops.

- A duragdo de cada aula pode variar em fungao da sua

natureza tedrica ou pratica.

- Em aulas préticas, a turma pode ser dividida em grupos de

forma a tornar a aprendizagem mais rentavel, respeitando--
se sempre a carga horaria do curso por aluno.

- A ETIC pode efetuar a substituicdo de um formador, desde

que considere ser necessario responder de forma mais
eficaz aos objetivos propostos.

- A abertura de cada curso/turma/horario esta condicionada

a um ndmero minimo de inscrigdes.

- A'inscrig&@o no horério pretendido é limitada ao nimero de

vagas disponiveis.
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SAIDAS PROFISSIONAIS

Game Designers, Audio Designers, Técnicos de Arte
ou Animagao, Técnicos de QA [Quality Assurance],
Gestor de projetos junior, Assistentes de producao.

CONDIGOES DE ADMISSAO
12%ano;
Entrevista.

PREGOS E CONDIGOES DE PAGAMENTO

Opgoes de pagamento:

100€ de Inscrigao + 18 prestagdes mensais de 489€
ou

180€ de Inscrigdo + 24 prestagdes mensais de 367€

Descontos:

a) desconto de pronto pagamento até 31/08/2013 - 15%

b) desconto de pronto pagamento durante o més setembro
2013 -10%

c) Desconto de ex-aluno - 15%

d) Desconto de pronto pagamento de ex-aluno - 20%

* Descontos nao acumulaveis

O preco do curso inclui aulas sem formador para desenvolvimento de
exercicios aplicados.
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